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SISTEMA DE DISENO DE EVA

Titulo del proyecto: EVA-Design System

Objetivo del proyecto: El objetivo principal de contar con un sistema de disefio para EVA

(nuestro entorno virtual de aprendizaje) fue establecer una base sélida que garantice una

experiencia de usuario coherente y eficiente.

Buscamos lograr los siguientes propdsitos clave:

Consistencia visual y de experiencia de Usuario (UX): Se han establecido pautas
visuales solidas, que incluyen colores, tipografias, iconografia y disposicion de
elementos. Esto ha garantizado una experiencia de usuario coherente y facil de
entender en toda la plataforma

Eficiencia en el disefio y desarrollo: Nuestros disefiadores y desarrolladores han
adoptado con éxito la reutilizacion de componentes y estilos predefinidos, reduciendo
el tiempo y minimizando posibles errores en el desarrollo de nuevas funcionalidades
Escalabilidad efectiva: El sistema de disefio ha demostrado ser flexible y escalable,
permitiendo la incorporacion eficiente de nuevas caracteristicas y modulos sin
comprometer la coherencia y usabilidad de la plataforma

Alineacién con la identidad institucional: La integracién de la identidad visual de
nuestra institucion educativa ha fortalecido la marca, proporcionando una experiencia
mas inmersiva y personalizada para nuestros usuarios

Colaboracion reforzada: El conjunto unificado de pautas y componentes ha
mejorado la colaboracion entre los equipos de disefio y desarrollo, estableciendo una

comprension compartida de la apariencia y el comportamiento de la plataforma



e Adaptacion a diferentes dispositivos: Hemos implementado con éxito directrices
para interfaces responsivas, garantizando una experiencia 6ptima para los usuarios en

diversos dispositivos, desde computadoras hasta tablets y teléfonos moviles

Con estos logros, hemos creado un sistema de disefio integral que mejora significativamente
la consistencia, eficiencia, escalabilidad, identidad visual y colaboracion en nuestra
plataforma EVA. Este éxito sienta las bases para una experiencia educativa en linea mas

efectiva y centrada en el usuario.

Publico o beneficiario: Poblacion estudiantil y docente; asi como a los equipos

administrativos de disefio y desarrollo
Fecha de inicio: El disefio se inici6 en octubre del 2022
Fecha de cierre: El disefio se cerrd en enero del 2023

Es importante mencionar que el design system es un documento vivo, que se actualiza 'y
adapta con el tiempo para satisfacer las necesidades cambiantes que tienen nuestros usuarios.
Este enfoque "vivo" implica que el sistema de disefio se mantiene activo, revisado y
mejorado de manera continua para reflejar las actualizaciones de disefio, los cambios en la
marca, las nuevas funcionalidades y las lecciones aprendidas durante el desarrollo y la
implementacion. La flexibilidad y capacidad de evolucion del Design System son
fundamentales para garantizar su relevancia y utilidad a lo largo del ciclo de vida del

proyecto.

Asimismo, el desarrollo segun los componentes del design system es progresivo. En Zegel,
toda nueva funcionalidad debe salir con el sistema de disefio y las funcionalidades previas se

actualizan paulatinamente segun los cronogramas del equipo de desarrollo.

Lider del proyecto: Uzuriaga, E. (euzuriaga@inlearning.edu.pe)
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Equipo: Chiroque, C. Cibils, G. Saccatoma, Y. Saravia, C. Cordova, C. Lépez, |. Hurtado, A.
Mora, H. Avalos, J. Osorio, J. Cahuana, K. Pefia, G. Huallpa, L. Caycho, S. Laureano, L.

Chicchon, A. Guillén, J. Uchuya, P. Et al.

Inversion: para este proyecto se contrat6 a un disefiador UX-UI con experiencia en sistemas
de disefio, quien llevo a cabo el design system de EVA colaborativamente con el equipo
interno. Asimismo, llevé a cabo capacitaciones para el equipo, de modo que el documento se

pueda iterar segun las necesidades que se tengan. Esto implic6 una inversion de S/ 6,500

Principales resultados:

e Establecer un sistema de disefio que unifique el Entorno Virtual de Aprendizaje

(EVA) y facilite la navegacion de los estudiantes ha tenido multiples beneficios.

En primer lugar, agiliza los procesos al proporcionar una estructura coherente y
predecible, lo que permite a los estudiantes encontrar facilmente el contenido que
necesitan. Esto se traduce en una experiencia de usuario mas fluida y satisfactoria, lo

que a su vez contribuye a un mejor aprendizaje.

Ademas, al seguir estas normas de disefio, se reduce la complejidad en la creacion e
implementacién de nuevos elementos en el EVA. Esto no solo ahorra tiempo, sino que
también disminuye los costos operativos al minimizar la necesidad de recursos

adicionales para adaptar o modificar el disefio.

e Al optimizar los tiempos de creacion e implementacion, se libera la capacidad del
personal para abordar una mayor cantidad de proyectos. Esto se traduce en un
beneficio directo para el entorno virtual de aprendizaje de nuestros estudiantes, ya que
se pueden desarrollar y lanzar mas iniciativas y mejoras que enriquezcan su

experiencia educativa.



En resumen, el contar con un sistema de disefio no solo mejora la navegacion y la experiencia
de nuestros estudiantes en EVA, sino que también tiene un impacto positivo en la eficiencia

operativa y la capacidad de innovacion de nuestra institucion educativa.

Siguientes pasos:

e Adaptacion integral de EVA: adaptar cada elemento de la plataforma EVA al
sistema de disefio, asegurando una uniformidad visual y de experiencia del usuario en
todas las funcionalidades y secciones

e Iteracion continua: Revision y analisis continuo del sistema de disefio para
incorporar mejoras, adaptarnos a nuevas necesidades y mantenernos alineados con las
tendencias emergentes en disefio

e Implementacion progresiva: Cada nueva funcionalidad se desarrollard y lanzara con
la implementacion del sistema de disefio. Paralelamente, actualizaremos de manera

gradual las funcionalidades existentes segun los cronogramas planificados

Estos siguientes pasos reflejan el compromiso continuo con la mejora y la adaptabilidad,
garantizando que el sistema de disefio no solo se implemente, sino que se integre

completamente en la plataforma EVA de manera coherente y efectiva.



EVIDENCIAS

¢POR QUE ES IMPORTANTE UN DESIGN SYSTEM?

Principios

El disefic de EVA, [plataferma de los instituciones de Idat, Zegel IPAE y Corriente Alternal), se centra en cinca valores que, unidos, captan el objetivo de la plataforma.
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