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Resumen Ejecutivo 

El aplicativo móvil de “Aventura Financiera”, tiene el objetivo de apoyar a los jóvenes a 

mejorar sus finanzas personales, a través de las distintas opciones que brinda la App que 

son el registro de ingresos, registro de gastos, reporte por cada periodo, tips de educación 

financiera, robot chat automatizado, presupuesto proyectado, notificaciones de progreso, 

objetivos de ahorro y reportes en Excel. Para ello, el aplicativo móvil está dirigido para 

jóvenes peruanos del nivel socioeconómico A, B y C, entre las edades de 18 a 29 años que 

acuden a sus padres para tomar decisiones financieras y desean aprender a mejorar sus 

finanzas personales. La inversión total requerida para dar inicio al desarrollo del presente 

proyecto es de S/15 758.64, compuesta solo de capital propio, incluido la inversión inicial 

para el desarrollo del aplicativo móvil de S/5 887.70. Así mismo, un VAN económico de S/36 

410.06, una TIR económica de 74% y beneficio costo de S/3.31, teniendo como base una 

COK (costo de oportunidad) de 6.10%. El cual, el cual el proyecto del aplicativo de Aventura 

Financiera es viable y rentable.  


